Środa 15.04.2020r.

Klasy 6 abc

Technika

Temat: Wymiarowanie rysunków technicznych c.d
Zwymiaruj poniższą figurę:

klasa VI A


Klasa VI B



Klasa VI C



Wymiarowania należy wykonać w edytorze tekstu /Word, Writer/ Prace należy przesłać do przyszłej środy. Można nie wpisywać liczb wymiarowych, gdyż to bardzo utrudnia wykonanie rysunku. Spróbuj rysować linie proste z wciśniętym klawiszem Shift.
Możesz również ułatwić sobie zadanie kopiując linie wymiarowe z wciśniętym klawiszem Ctrl. Podane kształty można skopiować do nowego dokumentu.
Klasa 8ab
Uczniowie klas VIII którzy nie nadesłali ostatniej lub żadnej zadanej pracy, proszeni są
o niezwłoczne wysłanie jej na adres zamieszczony u dołu strony.

Informatyka

Temat: Scratch – spadające jabłka
Ostatnio mieliście wykonać dość trudny scrypt. Dziś będzie nieco łatwiej. Proszę uważnie obejrzeć poniższy filmik kursu i wykonać pokazane tam czynności. Następnie tak jak ostatnio proszę zrobić zrzut ekranu i wysłać na mój adres email. Pamiętajcie o wykonaniu dwóch zrzutów, żeby było widać kody jabłka i kosza.
https://www.youtube.com/watch?v=OnnCfbz-Apg 
Zrzuty ekranu należy zapisać pod nazwą imie_nazwisko_inf_klasa i wysłać na adres umieszczony
u dołu strony najpóźniej do przyszłej środy. /proszę zwrócić uwagę na prawidłową nazwę pliku/
Klasa 3 ab

Zajęcia kształtujące kreatywność

Temat: Edycja rysunków.
Połącz kropki na niżej przedstawionych rysunkach. Żeby to zrobić najpierw wykonaj następujące czynności:

Kliknij na rysunku prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie „Zapisz obraz jako” /Word/ lub „Zapisz” /Writer z LibreOffice/
W wyświetlonym oknie wskaż miejsce zapisu np.: Pulpit, nadaj nazwę plikowi i kliknij lewym przyciskiem myszy „Zapisz”
Przejdź do zapisanego pliku na Pulpicie i kliknij na nim prawym przyciskiem myszy i z menu, wybierz polecenie „Otwórz za pomocą”, następnie wybierz Paint /tak jak pokazuje poniższy rysunek/
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Teraz gdy już otworzyłeś rysunek w programie Paint możesz wybrać ołówek lub pędzel i połączyć kropki. Gdy skończysz pracę zapisz plik używając polecenia Plik, Zapisz jako
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Programy z których należy korzystać przy wykonywaniu ćwiczeń i zadań domowych z informatyki:
Program graficzny Paint /dołączony do Windowsa/

Pakiet biurowy Microsoft Office /płatny/

Pakiet biurowy LibreOffice, darmowy, który można pobrać ze strony 

https://pl.libreoffice.org/pobieranie/stabilna/
Po zainstalowaniu programu prace pisemne można wykonywać w programie Writer, a prezencje w programie Impress.

Program graficzny PhotoFiltre, który można pobrać ze strony: https://www.programosy.pl/program,photofiltre.html
Z tej strony można również pobrać spolszczenie do programu, które po zainstalowaniu programu należy skopiować do katalogu w którym zainstalowany jest program. Plik /EN/
z językiem angielskim można usunąć.

Czynności związane z pobraniem oraz instalacją programu PhotoFiltre były pokazywane na lekcji informatyki.

W razie problemów proszę o kontakt na adres email lub poprzez wychowawcę danej klasy.
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