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Klasa 4 a i b
Informatyka

Temat: Word – kształty dodawanie tekstu
Skopiuj poniższy link do adresu przeglądarki i obejrzyj uważnie ten krótki filmik. Następnie wykonaj pokazane tam czynności.

https://www.youtube.com/watch?v=UkdYtRDbHk0
Wstaw kilka kształtów do dokumentu / od 6 do 10/ i do każdego dodaj tekst, tak jak jest to pokazane na filmiku lub  użyj prawego klawisza myszy, opcja /Edytuj tekst/.  Dodaj kolor
i wybierz efekty graficzne dla kształtu na zakładce Narzędzia do rysowania, formatowanie. Pracy nie musisz wysyłać. Poćwicz, żeby dobrze opanować te czynności.
Klasa VI abc
Informatyka

Temat: Scratch – wprowadzenie do programu.
Dziś rozpoczniemy nowy temat dotyczący Scratcha, który umożliwia programowanie interaktywnych programów.

Scratch to edukacyjny język obiektowy, stworzony jako środek do nauczania dzieci i młodzieży (od 8 lat wzwyż) podstaw programowania komputerów oraz środowisko programistyczne służące do tworzenia i uruchamiania programów w tym języku.

Scratch umożliwia tworzenie interaktywnych historyjek, animacji, gier, muzyki. Programowanie odbywa się w sposób wizualny – elementy języka mają kształt puzzli, a poprzez przeciąganie mogą być układane w określonym porządku. W ten sposób tworzy się kod przypisany określonemu obiektowi. Obiekty mogą reagować na zdarzenia zewnętrzne. Wygląd postaci przypisanych do obiektów można wybierać z zasobnika, tworzyć lub importować z zewnątrz.
Zacznijmy od uważnego obejrzenia tego krótkiego filmiku, którego link jest poniżej. Skopiuj poniższy link w pasek adresu przeglądarki.
https://www.youtube.com/watch?v=SjA5xGcOqyk&list=PLIYDdQYiZFPdDXlUaynpy2l5GLE5mOnFG
Następnie wejdź na stronę www.scratch.mit.edu i załóż konto wg wskazówek z filmiku. Następny krok to obejrzenie kolejnego filmiku z objaśnieniami wyglądu okna programu.
https://www.youtube.com/watch?v=SOQSF74lv-w&list=PLIYDdQYiZFPdDXlUaynpy2l5GLE5mOnFG&index=2
Na dziś to tyle, na następnej lekcji przejdziemy do kolejnych zagadnień związanych z tym programem.
Programy z których należy korzystać przy wykonywaniu ćwiczeń i zadań domowych z informatyki:
Program graficzny Paint /dołączony do Windowsa/

Pakiet biurowy Microsoft Office /płatny/

Pakiet biurowy LibreOffice, darmowy, który można pobrać ze strony 

https://pl.libreoffice.org/pobieranie/stabilna/
Po zainstalowaniu programu prace pisemne można wykonywać w programie Writer, a prezencje w programie Impress.

Program graficzny PhotoFiltre, który można pobrać ze strony: https://www.programosy.pl/program,photofiltre.html
Z tej strony można również pobrać spolszczenie do programu, które po zainstalowaniu programu należy skopiować do katalogu w którym zainstalowany jest program. Plik /EN/
z językiem angielskim można usunąć.

Czynności związane z pobraniem oraz instalacją programu PhotoFiltre były pokazywane na lekcji informatyki.

www.scratch.mit.edu.

W razie problemów proszę o kontakt na adres email lub poprzez wychowawcę danej klasy.

rbiernacki1@wp.pl


