Środa 20.05.2020r.

Proszę pamiętać o nadawaniu odpowiednich nazw plikom, które do mnie wysyłacie, czyli wg wzoru: imie_nazwisko_przedmiot_klasa np.: jan_nowak_inf_6a. Jest to bardzo ważne, ponieważ zdarzają się pomyłki. Niektórzy wysyłają prace niepodpisane nawet imieniem czy nazwiskiem, a z maila nie zawsze można odczytać dane ucznia.

Klasy 6 abc

Technika
Temat: W świecie robotów.
Jak rozwój technologii wpłynął na nasze dzisiejsze życie? Czy we współczesnych fabrykach pracują jeszcze ludzie, czy już roboty? Obecnie roboty i zautomatyzowane maszyny występują niemal w każdej sferze naszego życia. Są wykorzystywane do prac na wysokościach lub pod wodą, w miejscach trudno dostępnych dla ludzi, ale również w Kosmosie, szpitalach, nauce. Czy roboty kiedyś całkiem zastąpią ludzi w pracy?
Przepisz podany niżej tekst do zeszytu.
Robot - to "urządzenie zastępujące człowieka przy wykonywaniu niektórych czynności". Serwis Robotyka.com podaje, że robot to "urządzenie techniczne przeznaczone do realizacji niektórych funkcji manipulacyjnych i lokomocyjnych człowieka, posiadające określony poziom energetyczny, informacyjny i inteligencji maszynowej. Inteligencja maszynowa to autonomia działania w pewnym środowisku".
Napisz samodzielnie gdzie /w jakim przemyśle/ wykorzystuje się roboty i do czego. Podaj pięć przykładów.

Roboty w życiu codziennym. Napisz gdzie możemy spotkać roboty i jakie czynności wykonują /nie chodzi o przemysł/

Proszę pamiętać o nadawaniu odpowiednich nazw plikom, które do mnie wysyłacie, czyli wg wzoru: imie_nazwisko_przedmiot_klasa np.: jan_nowak_inf_8a. Jest to bardzo ważne, ponieważ zdarzają się pomyłki. Niektórzy wysyłają prace niepodpisane nawet imieniem czy nazwiskiem, a z maila nie zawsze można odczytać dane ucznia.

Klasa 8ab
Informatyka

Temat: Scratch – rysowanie figur c.d
Dziś będzie trochę nietypowo. Trzeba będzie uzupełnić scrypt w Scratchu, ta aby duszek narysował kolorowy kwadrat
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Na powyższym rysunku macie podany kod duszka, który rysuje kwadrat. Waszym zadaniem jest tak uzupełnić scrypt żeby duszek narysował pokazany z prawej strony kwadrat. Pomyślcie i wykonajcie zadanie. Na razie nie wysyłajcie. Zachowajcie bo na następnej lekcji będą dwa takie zadania i wtedy wszystko mi przyślecie.
Klasa 3 ab

Zajęcia kształtujące kreatywność

Temat: Rysowanie i kolorowanie w programie Paint
Korzystając w programu Paint, narysuj poniższy rysunek według instrukcji:
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Gotowa prace zapisz w pliku
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Programy z których należy korzystać przy wykonywaniu ćwiczeń i zadań domowych z informatyki:
Program graficzny Paint /dołączony do Windowsa/

Pakiet biurowy Microsoft Office /płatny/

Pakiet biurowy LibreOffice, darmowy, który można pobrać ze strony 

https://pl.libreoffice.org/pobieranie/stabilna/
Po zainstalowaniu programu prace pisemne można wykonywać w programie Writer, a prezencje w programie Impress.

Program graficzny PhotoFiltre, który można pobrać ze strony: https://www.programosy.pl/program,photofiltre.html
Z tej strony można również pobrać spolszczenie do programu, które po zainstalowaniu programu należy skopiować do katalogu w którym zainstalowany jest program. Plik /EN/
z językiem angielskim można usunąć.

Czynności związane z pobraniem oraz instalacją programu PhotoFiltre były pokazywane na lekcji informatyki.

www.scratch.mit.edu
W razie problemów proszę o kontakt na adres email lub poprzez wychowawcę danej klasy.

rbiernacki1@wp.pl


