Barbara Bołdys-Żegocka          Lekcje w dniu     23.03.2020r.
Klasa 7b  (11.50 -12.35 )    Temat : Rozwiązywanie zadań z treścią metodą równań
Uczyliście się  już zapisywać i rozwiązywać równania teraz wykorzystamy to przy rozwiązywaniu zadań z treścią. Najpierw wykonaj w ćwiczeniach  zadanie 11 str.83.
Zapisanie równania nie jest trudne bo w treści podane jest co czemu się równa. Rozwiązanie równania też nie powinno sprawić trudności.
Jak rozwiązujemy zadania wykorzystując równania zobacz na filmie (link poniżej)
https://www.youtube.com/watch?v=vWBI5oSlUCQ
W zeszycie zapisz notatkę:   ZAPAMIĘTAJ !
 Etapy rozwiązywania zadań tekstowych równaniem
I etap - ustalamy niewiadomą
II etap - zapisujemy równanie
III etap - rozwiązujemy równanie
IV etap - sprawdzamy, czy otrzymane rozwiązanie jest zgodne z treścią zadania
V etap - zapisujemy odpowiedź
Przykład Andrzej ma 12 gier komputerowych więcej niż Kamil. Razem mają 98 gier. Ile gier ma każdy z nich?
I etap - ustalamy niewiadomą:
[image: Rozwiązywanie zadań tekstowych. Ilość gier komputerowych Kamila, ilość gier Andrzeja, ilość gier, które mają razem - z treści zadania, o 12 więcej dodajemy.]
II etap - zapisujemy równanie:
x + x + 12 = 98
III etap - rozwiązujemy równanie:
[image: Rozwiązywanie zadań tekstowych. Redukujemy wyrazy podobne po lewej stronie. Przenosimy 12 na prawą stronę - zmieniamy znak.]
IV etap - sprawdzamy, czy otrzymane rozwiązanie jest zgodne z treścią zadania:
[image: Rozwiązywanie zadań tekstowych. Ilość gier Kamila, ilośc gier Andrzeja, razem mają z treści zadania.]
V etap - zapisujemy odpowiedź:
Odpowiedź: Kamil ma 43, a Andrzej 55 gier komputerowych.
Samodzielnie wykonaj w ćwiczeniach zad. 1 str.84,wykonaj też zad 12. z str.83 
Jeżeli nie masz ćwiczeń albo chcesz to wykonaj z podręcznika ze str.197, 198 zad 1,3,4
Zadania należy wykonać do 24.03. 2020
Klasa 8b (10.45- 11.30)  Temat: Siatka i pole ostrosłupa - rozwiązywanie zadań.
Rozwiąż w zeszycie przykładowe zadanie egzaminacyjne za 1pkt. Zapisz obliczenia
Zadanie Na rysunku przedstawiono fragment siatki ostrosłupa prawidłowego czworokątnego.
                                                                             50cm
                               40cm
                                                                              50cm
Dokończ zdanie. Wybierz właściwą odpowiedź spośród podanych.
Suma długości wszystkich krawędzi tego ostrosłupa jest równa
A. 560 cm B. 360 cm C. 260 cm D. 220 cm
Wskazówka : Policz ile krawędzi podstawy i ile krawędzi  bocznych ma  ostrosłup prawidłowy czworokątny.
Potem wykonaj zad. 3 i 4 w ćwiczeniach str.72-73
Aby wykonać polecenia w tych zadaniach musisz zastosować  wzory na pola danych figur oraz wykorzystać twierdzenie Pitagorasa do obliczenia długości potrzebnych do tych wzorów odcinków. Pamiętaj, że możesz  skorzystać  z   filmiku  https://pistacja.tv/film/mat00532-siatka-i-pole-powierzchni-ostroslupa?playlist=589, który pokazuje jak wykorzystujemy twierdzenie Pitagorasa do obliczenia potrzebnych odcinków w trójkącie.
Zadania należy wykonać do 24.03.2020r.
Dla chętnych   Jeżeli chcesz więcej  poćwiczyć wykonaj  zadania 5,6 i 7 z podręcznika str. 186-187 lub Sprawdź czy umiesz na str.188  WAŻNE INFORMACJE  Czworościan foremny to ostrosłup, którego wszystkie ściany są trójkątami równobocznymi.
Pole sześciokąta foremnego obliczamy                         [image: Znalezione obrazy dla zapytania: pole sześciokąta foremnego wzór]
Przypominam o zadaniach przygotowujących do egzaminu
Poniżej podaję linki z przykładowymi zadaniami z przedmiotów egzaminacyjnych . Spróbujcie rozwiązać zadania z matematyki w ciągu tygodnia. Przy każdym linku podaję na jakich stronach jest  matematyka i jaki obejmuje dział. Przed rozwiązywaniem zadań możesz sobie powtórzyć potrzebny dział, podane są materiały, możesz też korzystać z podręcznika czy  internetu  ( pistacja.tv).
https://www.cke.gov.pl/images/_EGZAMIN_OSMOKLASISTY/Powtorka/20200316%20SP_Dzien%201.pdf   matematyka  Potęgi i pierwiastki  str.14 - 15
https://www.cke.gov.pl/images/_EGZAMIN_OSMOKLASISTY/Powtorka/20200317%20SP_Dzien%202.pdf  matematyka Wyrażenia algebraiczne  str. 15 – 17
https://www.cke.gov.pl/images/_EGZAMIN_OSMOKLASISTY/Powtorka/20200318%20SP_Dzien%203.pdf matematyka Procenty str.11 – 13
https://www.cke.gov.pl/images/_EGZAMIN_OSMOKLASISTY/Powtorka/20200319%20SP_Dzien%204.pdf matematyka Równania str. 9 – 12
W razie problemów i pytań napisz do mnie na adres   bbzegocka@gmail.com 
POWODZENIA!
J.G ( 9.50 – 10.35)  Poćwicz wiadomości o figurach (linki poniżej)
https://www.matzoo.pl/klasa4/proste-polproste-odcinki-prawda-falsz_24_519
https://www.matzoo.pl/klasa4/rozpoznawanie-katow_24_202
B.D. ( 12.55-13.40)  Poćwicz działania na ułamkach ( linki poniżej)
https://www.matzoo.pl/klasa6/rachunki-pamieciowe-na-ulamkach-dziesietnych_30_453
https://www.matzoo.pl/klasa6/dodawanie-i-odejmowanie-ulamkow-zwyklych_30_450
[bookmark: _GoBack]https://www.matzoo.pl/klasa6/mnozenie-i-dzielenie-ulamkow-zwyklych_30_451
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