Wtorek 26.05.2020r. 
Proszę pamiętać o nadawaniu odpowiednich nazw plikom, które do mnie wysyłacie, czyli wg wzoru: imie_nazwisko_przedmiot_klasa np.: jan_nowak_inf_5a. Jest to bardzo ważne, ponieważ zdarzają się pomyłki. Niektórzy wysyłają prace niepodpisane nawet imieniem czy nazwiskiem, a z maila nie zawsze można odczytać dane ucznia. Proszę się również trzymać podanego terminu przysłania pracy.
Klasa 5abcd
Informatyka
Temat: Program Scrtach – wprowadzenie
Dziś zajmiemy się nowym tematem lekcji. Programem Scratch. Scratch to program skierowany do młodszych użytkowników komputerów zamierzających stawić pierwsze kroki w programowaniu. Wykorzystuje on bardzo prosty w obsłudze i niezwykle przejrzysty interfejs użytkownika, dzięki któremu za pomocą techniki „przeciągnij i upuść” można szybko wybrać dostępne bloki podzielone na rozmaite kategorie, takie jak np. ruch, wygląd, dźwięk, zdarzenia czy kontrola, tworząc unikatową pracę. W związku z tym Scratch nie wymaga znajomości któregokolwiek z języków programowania.
Aby rozpocząć pracę w Scratchu należy wejść na stronę: www. scratch.mit.edu
Obejrzyj te dwa krótkie filmiki wprowadzające do środowiska Scratch:
https://www.youtube.com/watch?v=SOQSF74lv-w&list=PLIYDdQYiZFPdDXlUaynpy2l5GLE5mOnFG&index=2
i kolejny:
https://www.youtube.com/watch?v=phqPI_ZsjZc&list=PLIYDdQYiZFPdDXlUaynpy2l5GLE5mOnFG&index=3
Po obejrzeniu spróbuj wykonać pokazane tam czynności
[bookmark: _GoBack]Pracę proszę nie przysłać.




Programy z których należy korzystać przy wykonywaniu ćwiczeń i zadań domowych z informatyki:

Program graficzny Paint /dołączony do Windowsa/
Pakiet biurowy Microsoft Office /płatny/
Pakiet biurowy LibreOffice, darmowy, który można pobrać ze strony 
https://pl.libreoffice.org/pobieranie/stabilna/
Po zainstalowaniu programu prace pisemne można wykonywać w programie Writer, a prezencje w programie Impress.
Program graficzny PhotoFiltre, który można pobrać ze strony: https://www.programosy.pl/program,photofiltre.html
Z tej strony można również pobrać spolszczenie do programu, które po zainstalowaniu programu należy skopiować do katalogu w którym zainstalowany jest program. Plik /EN/
z językiem angielskim można usunąć.
Czynności związane z pobraniem oraz instalacją programu PhotoFiltre były pokazywane na lekcji informatyki.
W razie problemów proszę o kontakt na adres email lub poprzez wychowawcę danej klasy.
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