Środa 27.05.2020r.

Proszę pamiętać o nadawaniu odpowiednich nazw plikom, które do mnie wysyłacie, czyli wg wzoru: imie_nazwisko_przedmiot_klasa np.: jan_nowak_inf_6a. Jest to bardzo ważne, ponieważ zdarzają się pomyłki. Niektórzy wysyłają prace niepodpisane nawet imieniem czy nazwiskiem, a z maila nie zawsze można odczytać dane ucznia.
Klasy 6 abc

Technika
Temat: Budujemy robota.
Waszym zadaniem jest zbudować robota. Macie pełną dowolność. Robot może być wykonany z papieru, drewna, puszek, butelek plastikowych lub innych materiałów. Można też połączyć kilka materiałów ze sobą. Wygląd robota jest również dowolny. Możecie go wymyśleć sami lub znaleźć pomysł w internecie. Jest to okazja dla was na otrzymanie dobrej oceny z techniki, która na pewno wpłynie na oceną na koniec roku. Wysokość oceny będzie uzależniona od pomysłowości i wkładu pracy jaki włożycie w jej wykonanie. Po wykonaniu pracy należ zrobić zdjęcie i wysłać na maila umieszczonego u dołu strony. Pamiętajcie o prawidłowej nazwie załącznika zgodnie z informacją na początku lekcji. Macie czas do następnej środy.
Proszę pamiętać o nadawaniu odpowiednich nazw plikom, /załącznikom/ które do mnie wysyłacie, czyli wg wzoru: imie_nazwisko_przedmiot_klasa np.: jan_nowak_inf_8a. Jest to bardzo ważne, ponieważ zdarzają się pomyłki. Niektórzy wysyłają prace niepodpisane nawet imieniem czy nazwiskiem, a z maila nie zawsze można odczytać dane ucznia.

Klasa 8ab
Informatyka

Temat: Scratch – rysowanie figur c.d
Kontynuujemy temat z poprzedniej  lekcji. Proszę uzupełnić podane niżej bloczki w Scratchu, tak aby duszki narysowały koło i trójkąt.
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Pracę /zrzut ekranu/ proszę przysłać do następnej środy. Na zrzucie ma być widać kod i duszka, który narysował daną figurę. Proszę pamiętać o prawidłowej nazwie załącznika, który do mnie wysyłacie, zgodnie z tekstem na początku lekcji. Prace, które będą miały nieprawidłową nazwę załącznika nie będą oceniane, więc proszę na to zwrócić szczególna uwagę.
Klasa 3 ab

Zajęcia kształtujące kreatywność

Temat: Rysowanie i kolorowanie w programie Paint
Proszę dorysować brakujący element rysunku. Najpierw należy kliknąć na rysunku prawym przyciskiem myszy i z menu wybrać Zapisz obraz jako. Następnie trzeba wskazać miejsce zapisu i  kliknąć Zapisz. Zapisany plik trzeba otworzyć w programie Paint i dorysować drugą polowę.
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Programy z których należy korzystać przy wykonywaniu ćwiczeń i zadań domowych z informatyki:
Program graficzny Paint /dołączony do Windowsa/

Pakiet biurowy Microsoft Office /płatny/

Pakiet biurowy LibreOffice, darmowy, który można pobrać ze strony 

https://pl.libreoffice.org/pobieranie/stabilna/
Po zainstalowaniu programu prace pisemne można wykonywać w programie Writer, a prezencje w programie Impress.

Program graficzny PhotoFiltre, który można pobrać ze strony: https://www.programosy.pl/program,photofiltre.html
Z tej strony można również pobrać spolszczenie do programu, które po zainstalowaniu programu należy skopiować do katalogu w którym zainstalowany jest program. Plik /EN/
z językiem angielskim można usunąć.

Czynności związane z pobraniem oraz instalacją programu PhotoFiltre były pokazywane na lekcji informatyki.

www.scratch.mit.edu
W razie problemów proszę o kontakt na adres email lub poprzez wychowawcę danej klasy.

rbiernacki1@wp.pl


