Środa 03.06.2020r.

Proszę pamiętać o nadawaniu odpowiednich nazw plikom, które do mnie wysyłacie, czyli wg wzoru: imie_nazwisko_przedmiot_klasa np.: jan_nowak_inf_6a. Jest to bardzo ważne, ponieważ zdarzają się pomyłki. Niektórzy wysyłają prace niepodpisane nawet imieniem czy nazwiskiem, a z maila nie zawsze można odczytać dane ucznia.
Klasy 6 abc

Technika
Temat: Mechatronika
Przeczytaj uważnie poniższy tekst i zrób notatkę do zeszytu /streszczenie/. Ilustracji nie trzeba rysować. Można zastąpić je tekstem.
Nazwa mechatronika pochodzi od połączenia słów mechanika i elektronika. Początki

tego działu techniki sięgają lat 70. XX wieku w Japonii.
Mechatronika to nauka, która łączy elementy różnych obszarów wiedzy, jak: mechanika,

elektronika, elektrotechnika, informatyka, automatyka i robotyka. Służy

do projektowania i wytwarzania nowoczesnych urządzeń służących człowiekowi
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w różnych dziedzinach.
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Podstawowe elementy mechatroniki





Podstawowe elementy wykorzystywane w mechatronice pochodzą z innych dziedzin:

• z mechaniki – konstruowanie maszyn i urządzeń,

• z elektroniki – układy sterujące maszynami i urządzeniami,

• z informatyki – programy nimi sterujące.

Wytwory mechatroniki powstają poprzez współpracę specjalistów z wymienionych

dziedzin. Ich zasady działania polegają na możliwości reagowania na bodźce

zewnętrzne docierające do urządzenia poprzez system czujników w nich zamontowanych

reagujących dzięki programom komputerowym. W praktyce wygląda to

w ten sposób, że system mechatroniczny odbiera sygnały z otoczenia, a następnie

przetwarza je na przykład w siły lub ruchy.
Mechatronika znajduje zastosowanie między innymi w:

• robotach przemysłowych,

• zaawansowanym sprzęcie gospodarstwa domowego,

• nowoczesnych zabawkach,

• aparaturze medycznej,

• układach sterowania pojazdami, w tym pojazdami wojskowymi,

• urządzeniach automatyki, robotach przemysłowych.

Do podstawowych produktów mechatronicznych zalicza się:

• drukarki laserowe, atramentowe, plotery,

• kserokopiarki nowej generacji,

• cyfrowo sterowane maszyny do szycia, maszyny dziewiarskie, maszyny hafciarskie

• odtwarzacze CD, miniaturowe kamery wideo, aparaty cyfrowe,

• obrabiarki sterowane numerycznie,

• różne systemy (np. przeciwblokujące i przeciwpoślizgowe) w technice samochodowej,

• roboty i manipulatory, mikromaszyny,

• systemy i linie produkcyjne,

• maszyny nowej generacji (mające szybkie układy scalone, dużą pamięć i możliwość

wykonywania wielu czynności jednocześnie),

• precyzyjne aparaty pomiarowe (np. spektrometr, kompas z przechyłometrem).

Do najważniejszych cech urządzeń mechatronicznych należy:

• inteligencja – czyli możliwość podejmowania decyzji i komunikacji urządzenia

z otoczeniem,

• bardzo duża funkcjonalność – łatwość realizacji różnych zadań przez jedno urządzenie,

na przykład przez zmianę oprogramowania,

• łatwość modyfikacji – możliwość bezproblemowej zmiany konstrukcji na etapie

projektowania lub produkcji,

• zdolność do wiernego przetwarzania i przekazywania informacji przy dużym stopniu

automatyzacji tych urządzeń.
Ćwiczenie

Zastanów się i zapisz w zeszycie, gdzie znalazły zastosowanie roboty. /Pracy proszę
nie przysyłać/
Proszę pamiętać o nadawaniu odpowiednich nazw plikom, /załącznikom/ które do mnie wysyłacie, czyli wg wzoru: imie_nazwisko_przedmiot_klasa np.: jan_nowak_inf_8a. Jest to bardzo ważne, ponieważ zdarzają się pomyłki. Niektórzy wysyłają prace niepodpisane nawet imieniem czy nazwiskiem, a z maila nie zawsze można odczytać dane ucznia.
Klasa 8ab
Informatyka

Temat: Scratch – rysowanie figur c.d
Kontynuujemy temat z poprzedniej  lekcji. Proszę przepisać podane niżej bloczki w Scratchu. Zobaczycie co Wam wyjdzie. Oczywiście możecie wprowadzić własne zmiany.
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Pracy nie wysyłamy, chyba że wyjdzie Wam coś wyjątkowego(
Klasa 3 ab

Zajęcia kształtujące kreatywność

Temat: Rysowanie i kolorowanie w programie Paint
Dziś Waszym zadaniem będzie dokończyć rysunek na tle, które Wam przesyłam. Najpierw należy zapisać ilustracje na dysku. W tym celu należy na niej kliknąć prawym przyciskiem myszy i wybrać opcję Zapisz obraz jako. Następnie wskazać miejsce zapisu, wpisać nazwę i kliknąć przycisk Zapisz. Następnie trzeba kliknąć na zapisanym obrazku prawym przyciskiem myszy i z menu wybrać Otwórz za pomocą i z listy wybrać Paint.
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Programy z których należy korzystać przy wykonywaniu ćwiczeń i zadań domowych z informatyki:
Program graficzny Paint /dołączony do Windowsa/

Pakiet biurowy Microsoft Office /płatny/

Pakiet biurowy LibreOffice, darmowy, który można pobrać ze strony 

https://pl.libreoffice.org/pobieranie/stabilna/
Po zainstalowaniu programu prace pisemne można wykonywać w programie Writer, a prezencje w programie Impress.

Program graficzny PhotoFiltre, który można pobrać ze strony: https://www.programosy.pl/program,photofiltre.html
Z tej strony można również pobrać spolszczenie do programu, które po zainstalowaniu programu należy skopiować do katalogu w którym zainstalowany jest program. Plik /EN/
z językiem angielskim można usunąć.

Czynności związane z pobraniem oraz instalacją programu PhotoFiltre były pokazywane na lekcji informatyki.

www.scratch.mit.edu
W razie problemów proszę o kontakt na adres email lub poprzez wychowawcę danej klasy.

rbiernacki1@wp.pl


