Poniedziałek 08.06.2020r.

Proszę pamiętać o nadawaniu odpowiednich nazw plikom, które do mnie wysyłacie, wg wzoru: imie_nazwisko_przedmiot_klasa np.: jan_nowak_inf_4a. Jest to bardzo ważne, ponieważ zdarzają się pomyłki. Niektórzy wysyłają prace niepodpisane nawet imieniem czy nazwiskiem, a z maila nie zawsze można odczytać dane ucznia.
Klasa 4 a i b
Informatyka
Temat: Word – formatowanie tabel, powtórzenie
Na poprzednich lekcjach uczyliśmy się jak wstawiać tabele, usuwać i dodawać wiersze i kolumny. Dziś powtórzymy sobie wykonywane wcześniej czynności. Obejrzyjcie poniższy filmik, na którym w prosty sposób jest pokazane formatowanie tabel. Możecie obejrzeć go kilka razy. Pamiętajcie, żeby spróbować wykonać pokazane tam czynności. Nie są one trudne. Jest również pokazane tam kolorowanie krawędzie, ale jeśli spróbujecie kilka razy to na pewno Wam się uda.
Poniższy link trzeba wkleić lub przepisać w pasek adresu przeglądarki.
https://www.youtube.com/watch?v=2lmXOxJand4
Pracy proszę nie przysyłać, tylko poćwiczyć pokazane tam czynności.
Proszę pamiętać o nadawaniu odpowiednich nazw plikom, które do mnie wysyłacie, wg wzoru: imie_nazwisko_przedmiot_klasa np.: jan_nowak_inf_6a. Jest to bardzo ważne, ponieważ zdarzają się pomyłki. Niektórzy wysyłają prace niepodpisane nawet imieniem czy nazwiskiem, a z maila nie zawsze można odczytać dane ucznia.
Klasa VI abc
Informatyka

Temat: Scratch – zbieranie jabłek
Dziś zajmiemy się tworzeniem gry w Scratchu. Poniżej macie do przepisania kod. Jeśli przepiszecie go prawidłowo to wyjdzie wam gra z jabłkami.
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Proszę również w ramach ćwiczeń, samodzielnie spróbować utworzyć prosty skrypt np.: bieganie duszka za wskaźnikiem myszki.
Programy z których należy korzystać przy wykonywaniu ćwiczeń i zadań domowych z informatyki:
Program graficzny Paint /dołączony do Windowsa/

Pakiet biurowy Microsoft Office /płatny/

Pakiet biurowy LibreOffice, darmowy, który można pobrać ze strony 

https://pl.libreoffice.org/pobieranie/stabilna/
Po zainstalowaniu programu prace pisemne można wykonywać w programie Writer, a prezencje w programie Impress.

Program graficzny PhotoFiltre, który można pobrać ze strony: https://www.programosy.pl/program,photofiltre.html
Z tej strony można również pobrać spolszczenie do programu, które po zainstalowaniu programu należy skopiować do katalogu w którym zainstalowany jest program. Plik /EN/
z językiem angielskim można usunąć.

Czynności związane z pobraniem oraz instalacją programu PhotoFiltre były pokazywane na lekcji informatyki.

www.scratch.mit.edu.

W razie problemów proszę o kontakt na adres email lub poprzez wychowawcę danej klasy.

rbiernacki1@wp.pl


