Wtorek 09.06.2020r. 
[bookmark: _GoBack]Proszę pamiętać o nadawaniu odpowiednich nazw plikom, które do mnie wysyłacie, czyli wg wzoru: imie_nazwisko_przedmiot_klasa np.: jan_nowak_inf_5a. To jest nazwa załącznika. Jest to bardzo ważne, ponieważ zdarzają się pomyłki. Niektórzy wysyłają prace niepodpisane nawet imieniem czy nazwiskiem, a z maila nie zawsze można odczytać dane ucznia. Proszę się również trzymać podanego terminu przysłania pracy.
Klasa 5abcd
Informatyka
Temat: Program Scrtach – rysowanie figur c.d
Na dzisiejszej lekcji w dalszym ciągu próbujemy narysować w Scratchu koło. Waszym zadaniem będzie przepisać do Scratcha kod /kolorowe kafelki/ i po kliknięciu zielonej flagi duszek narysuje koło. Należy wejść na stronę www.scratch.mit.edu i przepisać poniższy kod /kafelki/. Spróbujcie też zmienić kolor koła na inny.
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Po przepisaniu tego kodu /kafelek/ jeśli klikniecie na zieloną flagę to duszek narysuje koło. Pracy nie musicie przysyłać, gdyż jest to dopiero początek przygody z tym programem

Programy z których należy korzystać przy wykonywaniu ćwiczeń i zadań domowych z informatyki:

Program graficzny Paint /dołączony do Windowsa/
Pakiet biurowy Microsoft Office /płatny/
Pakiet biurowy LibreOffice, darmowy, który można pobrać ze strony 
https://pl.libreoffice.org/pobieranie/stabilna/
Po zainstalowaniu programu prace pisemne można wykonywać w programie Writer, a prezencje w programie Impress.
Program graficzny PhotoFiltre, który można pobrać ze strony: https://www.programosy.pl/program,photofiltre.html
Z tej strony można również pobrać spolszczenie do programu, które po zainstalowaniu programu należy skopiować do katalogu w którym zainstalowany jest program. Plik /EN/
z językiem angielskim można usunąć.
Czynności związane z pobraniem oraz instalacją programu PhotoFiltre były pokazywane na lekcji informatyki.
W razie problemów proszę o kontakt na adres email lub poprzez wychowawcę danej klasy.
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